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Webスクレイピング



Get Well Soon(2020)
Sam Lavigne & Tega Brain

• 治療費支援がメインのク
ラウドファンディング
Webサイトから応援のメ
ッセージを収集


• 相互扶助が前提の米医療
システムへの皮肉に

https://getwellsoon.labr.io/ 

https://getwellsoon.labr.io/


3 DEGREES OF SEPARATION FROM THE MILITARY-INDUSTRIAL-PRISON-
DATA-SURVEILLANCE STATE(2015)
Sam Lavigne

• 自身のLinkedInの「知り
合いの知り合い」の中に
どれだけ「監視テクノロ
ジー」等に長けた人がい
るかを可視化

https://linkedd.s3.amazonaws.com/index.html 

https://linkedd.s3.amazonaws.com/index.html


https://pediaroute.com/　 https://www.sixdegreesofwikipedia.com/　

https://wikitter.info/　

https://pediaroute.com/
https://www.sixdegreesofwikipedia.com/
https://wikitter.info/


TheirTube(2020)
木原共

• Youtubeで特定のワードを
検索するペルソナを複数
作り、その人にレコメン
ドされる動画を可視化す
る


• スクレイピングには今日
使うpuppeteerを使用＆ソ
ースも公開されている



https://github.com/kihapper/TheirTube 

https://github.com/kihapper/TheirTube


puppeteerを使ってみよう



インストール

• 空のフォルダを新規作成、VSCodeに
ドラッグ＆ドロップ


• ターミナルを開いてnpm init


• npm install -S puppeteer でインスト
ール



• puppeteerは自動でテスト用Google Chromeをインストールするが、サイズが
大きいためnode_modulesではなく~/.cacheに入る


• 演習室のMacで作業する場合は毎回npm install すること



とりあえず開く&スクリーンショット撮影
1_launch.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await page.screenshot({ path: "./ss.png" });

    await page.close();

    await browser.close();

};


main();




とりあえず開く&スクリーンショット撮影
1_launch.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await page.screenshot({ path: "./ss.png" });

    await page.close();

    await browser.close();

};


main();


headlessをfalseにすると実際にブラウザが
立ち上がってページ遷移の様子がチェック
できる



とりあえず開く&スクリーンショット撮影
1_launch.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await page.screenshot({ path: "./ss.png", fullPage: true});

    await page.close();

    await browser.close();

};


main();


fullPage:trueを追加するとページ全体のス
クリーンショットも撮れる



ただし、Webページがスクリプトで動的に画像を読み込
んだりしている場合、スクロール操作を自動化したり、
ある程度の秒数待つ、のような操作をする必要も



その他のオプション

await puppeteer.launch({ headless: false ,args: ["--window-size=1920,1080"],timeout:0})

・ウィンドウサイズによって画面のレイアウトや、出てくるHTMLタグが変わることもある

・標準だと30秒経って読み込みが終わらなかったり、要素が取得できないとエラーで終了

・timeoutに0を指定すると無限に待ち続ける



asyncとawait

• これまでのコードは実行箇所がソースコードのどこか一つにあり、上から下
に実行されていた


• Web系など、処理に時間がかかるものは順番に実行してると遅くなりがち


• 「処理Aの応答が帰ってきたらBを行う」という約束だけを決めて、処理を先
に進めるのがasync


• 例えばファイル読み書きのためのfsモジュールもrequire("fs").promisesとする
とasyncバージョンが使える



awaitを使わずにasync関数を繋げる
2_async_intro.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const main = async () =>

    puppeteer.launch({ headless: false })

        .then(browser => browser.newPage()

            .then(page => page.goto('https://www.youtube.com/')

                .then(_response => page.screenshot({ path: "./ss.png" })

                    .then(_ => page.close()

                        .then(_ => browser.close())))));


main();

さっき実際に実行されていたのはこういうコード。

「Aしたら次にその結果を使ってBする」という処理の合成をしてからまとめて実行


（括弧がだんだんネストされてしまう）



await

const puppeteer = require('puppeteer');


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await page.screenshot({ path: "./ss.png" });

    await page.close();

    await browser.close();

};


main();


asyncな関数を実行すると、Promise<A>という値
が返ってくる。これに対して.thenが実行できる

awaitを使うと、その処理が終わるまで待機
してPromiseの中身を取り出してくれる＝

普通の関数のように扱える



mapとPromise.allを使って並列処理
3_map_async.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const take_screen_shot = async (browser, url, index) => {

    let page = await browser.newPage();

    let path = `${index}.png`;

    await page.goto(url);

    await page.screenshot({ path: path });

    await page.close();

}


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    const urllist = ["https://www.youtube.com",

        "https://www.google.com",

        "https://www.geidai.ac.jp",

        "https://yahoo.co.jp"]

    await Promise.all(urllist.map((url, index) => take_screen_shot(browser, url, index)));

    await browser.close();

}



mapとPromise.allを使って並列処理
3_map_async.js

const puppeteer = require('puppeteer');


const take_screen_shot = async (browser, url, index) => {

    let page = await browser.newPage();

    let path = `${index}.png`;

    await page.goto(url);

    await page.screenshot({ path: path });

    await page.close();

}


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    const urllist = ["https://www.youtube.com",

        "https://www.google.com",

        "https://www.geidai.ac.jp",

        "https://yahoo.co.jp"]

    await Promise.all(urllist.map((url, index) => take_screen_shot(browser, url, index)));

    await browser.close();

}

配列要素に対してasyncな関数をmapで全部に適用

Promise.all()はPromise<A>の配列を受け取って全部の処理が
完了するまでのPromiseを返す＝自動で並列実行！



自動でスクロールダウンする
async function autoScroll(page, maxScrolls) {

    await page.evaluate(async maxScrolls => {

        await new Promise((then) => {

            let distance = 1000;

            let scrolls = 0; 

            let timer = setInterval(() => {

                window.scrollBy(0, distance);

                scrolls += 1;

               if (scrolls >= maxScrolls) {

                    clearInterval(timer);

                    then();

                }

            }, 100);

        });

    }, maxScrolls);

}


exports.autoScroll = autoScroll;

autoscroll.jsとして保存



別ファイルの関数を呼び出す
4_auto_scroll.js

const puppeteer = require('puppeteer');

const autoScroll = require("./autoscroll.js").autoScroll;


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await autoScroll(page,10);

    await page.screenshot({ path: "ss_full.png", fullPage: true })

    await page.close();

    await browser.close();

}

main();




リンクを辿ってみる
5_youtube_hopper.js

const puppeteer = require('puppeteer');

const autoScroll = require("./autoscroll.js").autoScroll;


const main = async () => {

    let browser = await puppeteer.launch({ headless: false });

    let page = await browser.newPage();

    await page.goto('https://www.youtube.com/');

    await autoScroll(page, 1);

    for (let i = 0; i < 10; i++) {

        const urllist = await page.$$eval("a#thumbnail", elems => elems.map(elem => elem.href));

        const url = urllist[0];

        console.log(url)

        await page.goto(url);

        await autoScroll(page, 10);

        await page.screenshot({ path: `${i}.png`, fullPage: true });

    }

    await page.close();

    await browser.close();

}

main();


