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今後の予定

• 12/1 公共財としてのWeb 基礎


• 12/8 Webスクレイピング1


• 12/15 Webスクレイピング2


• 12/22 最終課題 相談会 


• (冬休み)


• 1/5　最終課題ゼミ1


• 1/12　最終課題ゼミ2


• (1/19 休講日)


• 1/22 課題講評



最終課題

• A：自由枠（これまで取り組んだ課題の中から興味のあるものを選んで自分な
りにアレンジするor授業の中でインスパイアされて作りたいものがすでにあ
る）


• B：大喜利枠：


• 次のスライドで



B：大喜利枠

• インターネット・スクラップブック・セルフィー


• インターネット上にある自分の情報（ただし自分の写真を含まない）を収
集し、Web上で閲覧できる形式で再編集（必要に応じて改変）せよ


• 形式的には、これから説明していくWeb上の情報として主要なもの：HTML
を中心にすることを想定しているが、必要に応じてこれまでやったテキスト
編集などの技術を好きに組み合わせてよい



収集と断片的なものの組み合わせ



トリスタン・ツァラ　「ダダイストポエムの作り方」(1920)



Détournement(シチュアシオニスト)

A User's Guide to Détournement Guy Debord & Gil J. Wolman Les Lèvres Nues #8 (May 1956) 
Translated by Ken Knabb - situationist international online

https://www.cddc.vt.edu/sionline/presitu/usersguide.html　

https://www.cddc.vt.edu/sionline/presitu/usersguide.html


https://phantastopia.com/2/situationist-theory-of-everyday-life/ 

シチュアシオニストの「日常生活」論, 野上貴裕,

Phantastopia 東京大学大学院表象文化論コース Webジャーナル　第2号 (2023)

https://phantastopia.com/2/situationist-theory-of-everyday-life/


ウィリアム・バロウズ　「カットアップ・メソッド」

https://www.youtube.com/watch?v=6NU3dIdqIBw


オブリーク・ストラテジーズ(1975)
Brian Eno&Peter Schmidt

https://www.enoshop.co.uk/product/oblique-strategies 

https://www.enoshop.co.uk/product/oblique-strategies


https://kengoshimiz.jp/oblique-strategies-jp.html

オリジナル：https://stoney.sb.org/eno/oblique.html 

https://kengoshimiz.jp/oblique-strategies-jp.html
https://stoney.sb.org/eno/oblique.html


メディアアートおみくじ（水野渚）

https://www.tumblr.com/idd-interactive-art/145621344851/メディアアートおみくじをやってみる　

https://web.archive.org/web/20100717174349/http://www.iamas.ac.jp/~ngs08/mediaartomikuji/array.php　

https://www.tumblr.com/idd-interactive-art/145621344851/%E3%83%A1%E3%83%87%E3%82%A3%E3%82%A2%E3%82%A2%E3%83%BC%E3%83%88%E3%81%8A%E3%81%BF%E3%81%8F%E3%81%98%E3%82%92%E3%82%84%E3%81%A3%E3%81%A6%E3%81%BF%E3%82%8B
https://web.archive.org/web/20100717174349/http://www.iamas.ac.jp/~ngs08/mediaartomikuji/array.php


https://twitter.com/takawo/status/1729573071282147399　

https://twitter.com/takawo/status/1729573071282147399


https://scrapism.lav.io/ 

https://scrapism.lav.io/


Scrapism: A Manifesto, Sam Lavigne, critical AI vol.1 issue 1-2, 2023
https://doi.org/10.1215/2834703X-10734046

https://doi.org/10.1215/2834703X-10734046


テキスト・データベースとしての 
インターネット



curl https://www.geidai.ac.jp



curl https://www.geidai.ac.jp >| geidai.html
とすれば保存ができる

https://www.geidai.ac.jp


HTML
Hyper-Text Markup Language

• テキストに見出しや段落、リストなど構造の情報を付加するためのもの


• 例えばリンクであればAnchor要素、<a>テキスト情報</a>のように書く


• 要素はネストできる<a><p>段落1</p></a>


• HTMLでは使える要素の種類があらかじめ決まっているが、これを自分で定義
した要素名で設定ファイルなどに使うのがXML(JSONと似たようなもの)



CSS
Cascade Style Sheet

• HTMLの構造に応じて、見た目の情報を付加するデータ


• <p style = "font-weight:600;">テキスト</p>のように要素に直接書いたり、
HTMLの中で1箇所にまとめて書いたり、別ファイルに埋め込んだりいろんな
読み込み方がある


• <p class="bold">太字のテキスト</p>のようにclass属性を加えると、CSS上
で特定のclassに対してスタイルを付加...といったことができる



JavaScript

• ブラウザ自体にJSの実行環境が埋め込まれていて、HTMLの中からコードを実
行できる


• Node.jsとは違って、window.~~やdocument.~~といったオブジェクトを介し
て表示しているページの要素にアクセスしたり書き換えたりできる


• 例えば、クリックした時にHTML上のclassを加えたり削除すれば見た目をイ
ンタラクティブに書き換えたりできる
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今ここだけcurlでやった



開発ツール
（Google Chrome、Chromiumの場合）

どこかで右クリック 
→"検証" 
でも出る





Safariの場合はここで有効化しないと開発者メニューが出ない



Webサイトを単一のHTMLとしてダウンロード

• curlで取得したり、ページのソースを
表示で現れるものは他の場所にあるリ
ソースを読み込んでいたりするので、
そのままDLしても表示されないもの
が多い


• "ページを別名で保存"で、 
"HTML(完全)"を選択するとリソースも
含めてパッケージ化してDLしてくれる



（オマケ）ローカルにhttpサーバーを立ち上げる

npx http-server
(npxは、npmパッケージのCLIツールを便利に使うためのコマンド)

• 直接HTMLファイルを開い
ても読み込める時もあ
る・・・が、画像などが
読み込まれない時もある


• 手元にhttpサーバーを立ち
上げてファイルをホスト
すると治る



小課題：スクリーンショット詐欺

絶対に悪用しないでね！！！！



書き換えたいところを右クリック→検証



HTML上の要素のテキストをクリックすると編集できる



編集すると画面にも反映される



• 日常の一部としてのインターネット/HTML


• 風景の記録としてのスクリーンショット


• 構造的スクリーンショットとしてのHTMLダウンロード≒スクレイピング


• コラージュとしてのHTML改変



• .htmlを含むフォルダ一式をzipに詰めて提出


• 開発者ツールで編集してからダウンロードしてもいいし、あらかじめHTMLを
落としてから編集しても良い


• あらかじめ落としたHTMLを使えば、テキストファイルとして開けるので、js
の.replace()などで編集、一括置換などもできる


• 必ずしもテキストの改変だけでなくてもOK(特定の要素ごと消去や入れ替えな
ど)


